KAZANIMLAR

M.5.1.1.1. En ¢ok dokuz basamakli dogal sayilar1 okur ve yazar.

M.5.1.1.2. En ¢ok dokuz basamakli dogal sayilarin boliiklerini, basamaklarini ve
rakamlarin basamak degerlerini belirtir.

Bu sayilar1 gergek hayatla iliskilendirme durumlarinda karsilagtirma ve
anlamlandirmaya yonelik ¢aligmalara yer verilir.

M.5.1.1.3. Kural1 verilen say1 ve sekil oriintiilerinin istenen adimlarini olusturur.
a) Sadece adimlar arasindaki farki sabit olan oriintiilerle sinirli kalinir. b) Sekil
orlintiilerine tarihi ve kiiltiirel eserlerimizden 6rnekler (mimari yapilar, hali
stislemeleri, kilim vb.) verilir.

M.5.1.2.1. En ¢ok bes basamakli dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemi
yapar.

M.5.1.2.2. iki basamakli dogal sayilarla zihinden toplama ve ¢ikarma
islemlerinde strateji belirler ve kullanir.

Olas stratejiler: Onluklar1 ve birlikleri ayirarak ekleme (45+22=45+20+2);
iizerine sayma (38+23=38+10+10+3); sayilar1 10’u referans alarak parcalama
(16+8=16+4+4=20+4); kolay toplanan sayilardan baslama
(13+28+27=13+27+28=40+28); onluklar1 ve birlikleri ayirarak ¢ikarma (45-
22=45-20-2); onar onar eksiltme (38-23=38-10-10-3).

M.5.1.2.3. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerinin sonuglarini tahmin
eder.

Tahmin becerilerinin gelismesi i¢in tahminlerin, islem sonuglariyla
karsilastirilmasi yapilir.

M.5.1.2.4. En ¢ok ii¢ basamakli iki dogal sayinin ¢arpma islemini yapar.

M.5.1.2.5. En ¢ok dort basamakli bir dogal say1y1, en ¢ok iki basamakli bir dogal
saylya boler.
Kalanli bolme islemlerinde ondalik gosterimlere girilmez.

M.5.1.2.6. Dogal sayilarla ¢carpma ve bolme islemlerinin sonuglarini tahmin
eder.

Tahmin etmenin 6nemi vurgulanarak, tahmin becerilerinin gelismesi icin islem
sonuglartyla tahminlerin karsilastirilmasi yapilir.

M.5.1.2.7. Dogal sayilarla zihinden ¢arpma ve bdlme islemlerinde uygun
stratejiyi belirler ve kullanr.

Olas stratejiler: 10, 100, 1000 ve katlartyla ¢arpma ve bdlme yaparken saymnin
sonuna 0 ekleme veya ¢ikarma; 8 ile carpmak icin ti¢ kez iki katin1 alma; 9 ile
carpmak icin 10 ile carpip sonuctan bir kez kendisini ¢ikarma; sayilardan
birisinin yarisi ile digerinin iki katini alarak carpma; 5 ile ¢arpmak i¢in

sonuna 0 ekleyip yarisin1 alma; bir say1y1 5’e bolmek i¢in iki katin1 alip 10°a
bolme vb.

M.5.1.2.8. Bolme islemine iliskin problem durumlarinda kalan1 yorumlar.
Problem durumuna gére kalan ihmal edilir veya kesir olarak belirtilir. Ornegin
11 adet elmay1 2 kisiye esit olarak paylastirirken 1 kisiye ne kadar elma
diisecegini bulmak i¢in kalan elma sayis1 kesirle ifade edilir.

M.5.1.2.9. Carpma ve bolme islemleri arasindaki iliskiyi anlayarak islemlerde
verilmeyen Ogeleri (¢arpan, boliim veya bdliinen) bulur.

a) Bir ¢carpma veya bolme isleminde verilmeyen 6geyi bulmaya yonelik
calismalara yer verilir. Ornegin 4 x ? = 36 ifadesinde 4’ii hangi say1 ile
carptigimizda 36 edeceginin bulunmasi i¢in 36 nin 4’e bdliinmesi gerektigi
gosterilebilir.




b) Carpma ve bolme islemleri arasindaki iliskiyi problem durumlarinda
kullanmaya yonelik ¢alismalara yer verilir. Ayni problem durumu bilinmeyenin
ne olduguna bagli olarak carpma veya bdlme islemi yapmayi gerektirebilir.
Ornegin her hafta 5 TL harglik alan Ahmet 7 hafta boyunca parasini
biriktirmistir.

Bu siire i¢inde biriktirdigi tiim parasiyla bir fliit almistir. Ahmet fliitii kag liraya
almigtir? Ayn1 duruma iliskin, bu kez bélme islemi yapmay1 gerektiren diger bir
soru ise soyle belirtilebilir: Her hafta annesinden 5 TL harclik alan Ahmet, fiyati
35 TL olan bir fliit almak i¢in parasini biriktirmektedir. Kag¢ hafta sonra

Ahmet istedigi fliitii almis olur?

M.5.1.2.10. Bir dogal sayinin karesini ve kiipiinii tslii ifade olarak gosterir ve
degerini hesaplar.

M.5.1.2.11. En ¢ok iki islem tiir{i igeren parantezli ifadelerin sonucunu bulur.
Ornegin 5> x (12 - 6 ) veya 16 + (4x2) gibi islemlerde parantezin roliinii
anlamaya ve parantezi kullanmaya

yonelik caligsmalara yer verilir.

M.5.1.2.12. Dort iglem igeren problemleri ¢ozer.
a) Dogal sayilarla en cok ti¢ islemli problemler ele alinir.
b) Problem kurmaya yonelik ¢aligmalara da yer verilir.

M.5.1.3.1. Birim kesirleri say1 dogrusunda gosterir ve siralar.

Birim kesirlerin hangi biiyiikliikleri temsil ettigi uygun modellerle de incelenir.
Ornegin 1/3 kesri bir biitiiniin 3’te 1’ini temsil ederken 1/6 kesri ayni biitiiniin
6’da 1°lik bir kismini, yani daha kiigiik bir miktarini temsil eder. Dolayisiyla 1/6
kesri 1/3 kesrinden daha kiigtiktiir.

M.5.1.3.2. Tam sayil1 kesrin, bir dogal say1 ile bir basit kesrin toplam1 oldugunu
anlar ve tam sayil1 kesri bilesik

kesre, bilesik kesri tam sayili kesre doniistiirtir.

Uygun kesir modellerinden yararlanilir.

M.5.1.3.3. Bir dogal sayi ile bir bilesik kesri karsilastirir.
Her dogal saymnin, paydasi 1 olan kesir olarak ifade edilebilecegine vurgu yapilir.

M.5.1.3.4. Sadelestirme ve genisletmenin kesrin degerini degistirmeyecegini
anlar ve bir kesre denk olan kesirler olusturur.

Islemsel uygulamalara gegmeden 6nce kesir modelleri ile kavramsal ¢aligmalara
yer verilir.

M.5.1.3.5. Paylar1 veya paydalar esit kesirleri siralar.
Birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan kesirleri siralamaya yonelik
orneklere de yer verilir.

M.5.1.3.6. Bir ¢oklugun istenen basit kesir kadarin1 ve basit kesir kadar1 verilen
bir ¢oklugun tamamini birim kesirlerden yararlanarak hesaplar.

Cokluklarin birim kesir kadarin1 bulurken uygun modeller ile kavramsal
caligmalara yer verilir. Dogal say1 ile kesrin ¢arpimi iglemine girilmez.

b) Bir dogal sayiyla bir kesrin toplama islemi ve bir dogal sayidan bir kesri
¢ikarma iglemleri de ele alinir.

M.5.1.4.1. Paydalar1 esit veya birinin paydas1 digerinin paydasinin kat1 olan iki
kesrin toplama ve ¢ikarma islemini

yapar ve anlamlandirir.

a) Gergek hayat durumlarinda bu islemler yorumlanir. Ornegin bir pizzanin 3

5 ’1linii yiyen ¢ocuk ayni pizzanin 1 10 ’ini yiyen ¢ocuktan ne kadar fazla pizza
yemistir?




b) Bir dogal sayiyla bir kesrin toplama islemi ve bir dogal sayidan bir kesri
¢ikarma islemleri de ele alinir.

M.5.1.4.2. Paydalar esit veya birinin paydasi digerinin paydasinin kati1 olan
kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemleri gerektiren problemleri ¢ézer ve kurar.

M.5.1.5.1. Bir biitiin 10, 100 veya 1000 es parcaya boliindiiglinde, ortaya ¢ikan
kesrin birimlerinin ondalik gosterimle ifade edilebilecegini belirler.

a) Ondalik gosterimin kesrin farkli bir ifade bigimi oldugu fark ettirilir.b)
Modeller kullanilarak ondalik gdsterim ile kesirler arasinda iliski kurmalar1
saglanir.c) Paydas1 10,100 veya 1000 olan kesir modelleri ile etkinlikler
yapilir.¢) Ondalik gdsterimlerin okunuslari {izerinde durulur. Ornegin 5,2 sayist,
"bes tam onda iki" seklinde okunur.d) Ondalik kism1 en ¢ok {i¢ basamakl1 olan
sayilarla caligma yapilir.

M.5.1.5.2. Paydas1 10, 100 veya 1000 olan bir kesri ondalik gosterim seklinde
ifade eder.
Basit kesirlerle veya tam sayili kesirlerle yazma ¢alismalar1 yapilir.

M.5.1.5.3. Ondalik gosterimde tam kisim ve ondalik kisimdaki rakamlarin
bulundugu basamagin degeriyle iligkisini

anlar.

Ondalik kismi1 en ¢ok {i¢ basamakli olan ondalik gosterimlerle sinirli kalinir.

M.5.1.5.4. Paydas1 10, 100 veya 1000 olacak sekilde genisletilebilen veya
sadelestirilebilen kesirlerin ondalik gosterimini yazar ve okur.

a) Kesirleri paydasi 10, 100 veya 1000 olacak sekilde genisletirken modeller
kullanmaya yonelik ¢aligmalara da yer verilir.

b) Ondalik gosterimleri tam sayili kesirlerle iliskilendirir. Ornegin 3,5 =3 tam 1/2
gibi esitliklerin anlagilmasina

yonelik ¢aligmalar yapilir.

M.5.1.5.5. Ondalik gbsterimleri verilen sayilari say1 dogrusunda gosterir ve
siralar.

a) Siralama yapilirken esit, biiyiik veya kiigiik sembollerinden uygun olan
kullanilir.

b) Uygun kesir modellerinden de yararlanilir.

c¢) Ondalik kism1 en ¢ok ii¢ basamakli olan ondalik gosterimlerle sinirli kalinir.

M.5.1.5.6. Ondalik gosterimleri verilen sayilarla toplama ve ¢ikarma islemleri
yapar.

a) Toplama ve ¢ikarma islemlerinde virgiillerin neden alt alta gelmesi gerektigi
ele alinir.

b) Toplama ve ¢ikarma islemlerinin kesirlerle yapilan islemlerle
iliskilendirilmesi gibi durumlar da incelenir.

c¢) Paralarimizla ilgili lira-kurus iligkisini ifade eden ondalik gosterim
caligmalarina da yer verilir.

M.5.1.6.1. Paydas1 100 olan kesirleri ylizde sembolii (%) ile gosterir.
Yiizde semboliinii (%) anlamlandirmaya yonelik ¢aligmalara yer verilir.
%100’den kii¢iik olan yiizdelik ifadeler ile sinirl kalinir.

M.5.1.6.2. Bir yiizdelik ifadeyi ayn1 biiyiikliigii temsil eden kesir ve ondalik
gosterimle iligkilendirir, bu gosterimleri

birbirine doniistiiriir.

Sozii edilen iliskileri anlamay1 kolaylastirict modellerle yapilacak caligsmalara yer
verilir.




M.5.1.6.3. Kesir, ondalik ve yiizdelik gosterimlerle belirtilen ¢okluklar
karsilastirir.

M.5.1.6.4. Bir ¢coklugun belirtilen bir yiizdesine karsilik gelen miktar1 bulur.
%100’den kiigiik olan yiizdelik ifadeler ile sinirli kalinir. Belirli bir ytlizdesi
verilen ¢coklugu bulmaya yonelik islemlere girilmez.

M.5.2.1.1. Dogru, dogru pargast, 1sin1 agiklar ve sembolle gosterir.

Ayni diizlemdeki iki dogrunun birbirlerine goére durumlari (kesisen, paralel,
cakisik) ele alinarak sembolle

gosterilir.

M.5.2.1.2. Bir noktanin diger bir noktaya gore konumunu yon ve birim
kullanarak ifade eder.

a) Kareli, noktal1 kigit vb. iizerinde ¢alismalar yapilir. Ornegin A noktas1 B
noktasinin 3 birim saginda/

solunda; 2 birim asagisinda/ yukarisinda; 4 birim saginin/solunun 2 birim
yukarisinda/asagisinda gibi

b) Gergek hayat durumlari ile ilgili 6rneklere de yer verilir.

M.5.2.1.3. Bir dogru pargasina esit uzunlukta dogru pargalari gizer.
Kareli, noktal1 kg1t vb. lizerinde yatay, dikey veya egik konumlu dogru pargalari
iizerinde ¢aligilmasi saglanmalidir.

M.5.2.1.4. 90°’1ik bir ag1y1 referans alarak dar, dik ve genis agilar1 olusturur;
olusturulmus bir a¢inin dar, dik ya da

genis acilt oldugunu belirler.

a) Kareli, noktal1 kagit vb. lizerinde ¢alismalar yapilir.b) Agilar1 belirlerken veya
olustururken referans olarak bir kdgidin kdsesinin, gényenin veya bir acidlgerin
kullanilmasi istenebilir.c) Acilar isimlendirilerek ifade edilir.




